2 Historie vyvoje OS
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2.1 Hardware — Software - Opera€ni systém - Uzivatel

Na pocatku pocCitacové éry samocinné pocitace nepotfebovaly pro svou
¢innost operacni systém. Zpracovavaly vzdy jednu ulohu. Jejich systémové
prostfedky nebyly tak vykonné, aby mélo smysl rozdélovat je mezi nékolik
uloh.

Pokud pocitaC neumél zpracovavat vice nez jeden program, zvladl jeho
obsluhu ¢lovék. Samoziejmé, musel to byt Clovék, ktery

— plné rozumét hardwaru,
— plné rozumét programovani.

Vykon hardware vSak neustale a rychle rostl a tak vznikla potfeba ho
efektivnéji vyuzivat, pocita¢ zacal byt dostate¢né vykonny pro ,soubé&zny*
vypocet nejprve dvou (hlavni a doplrikové) a posléze i vice uloh.

Soubézné zpracovani uloh vyzaduje efektivné rozdélovat zdroje vice
uloham: urcit ktery prostiedek, které uloze na jak dlouho ... ZvySila se tedy
naroc¢nost obsluhy pocitace a tak se zacaly vyvijet programy, které by tuto
¢innost prevzaly a vznikaji operacni systémy.



Jak vyvoj hardware dale pokraCoval (miniaturizace, nové technologie)
vykon rostl, narustala slozitost:

— strojového kédu,

— organizace paméti,

— architektury systému,

— programovacich jazyku,
— operacnich systému.

Pocitate se staly a stavaji v rostouci mife i souc€asti jinych zafizeni
(telekomunikacni zafizeni, audiovizualni technika, automobily, domaci
spotfebice ...)

Postupné ménil i vztah mezi uzivatelem a HW:

— plvodné: uzivatel poskytoval data a interpretoval vysledky,
s pocitatem komunikoval prostfednictvim specialistll programatorq,
— dnes mnohdy uZzivatel umi pouze ovladat nékteré programy.

Vyvoj v této oblasti postupné sméfuje k tomu, Ze si uzivatel Casto ani
neuvédomuje, Ze vlastné pracuje s pocCitatem a mozna se €asem pocitac
bez uZivatele obejde uplné.

2.2 Historie OS

Prvni pocitace (mainframy, velké salové pocitace) tedy vibec operacni
systém nemély (1955 — 1960), programator musel se strojem domlouvat
Vv jeho Ffeci, pomoci jedniCek a nul, tj. pomoci dvojkové soustavy. Musel také
pfesné védét, kde se v pocitaCi co nachazi, kde je jaké zafizeni. Jeho
znalosti musely byt znacné rozsahlé a specializované.

Obrazek 2-1: BM 704 mainframe (1964)



Data se do pocitaCe nevkladala jako dnes — pfes klavesnici, ale napfiklad
pomoci dérnych Stitki nebo dérné pasky). Veskera obsluha se provadéla
z ovladaciho pultu. Teprve roku 1960 firma Digital Equipment Corporation
(DEC) vytvofila prvni komercni pocCita¢ vybaveny obrazovkou a klavesnici
(tzv. obrazovkovym terminalem).
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Obrazek 2-2: Dérny stitek: format IBM obsahoval 80 sloupci s 12 dérnymi misty,
coz reprezentovalo 80 pismen.

ProtoZze komunikace v dvojkové soustavé byla pfili§ narocna
a zdlouhava, vymysleli programatofi pro svou potfebu programovaci jazyky.
Misto nekonecnych fad Cisel v dvojkové soustavé tak mohli zadavat prikazy
v podobé Cisel osmickové nebo Sestnactkové soustavy a pozdéji i skutecna
slova z pismen.

Programator ale stale jeSté musel pfesné znat hardware pocitaCe, napf.
u disket nebo pevnych diskd (Winchester) musel kédem zadavat, na jaké
misto se mdzou nahrat data. Pokud se spletl a zadal usek jiz obsazeny,
pocCitat bez varovani plvodni data prepsal. A tak ¢asem vznikla potieba
programu, ktery by zakladni funkce systému obstaraval sam.

Jak vypadal ,jednoduchy“ operaCni systém? Tady mate pro ilustraci
priklad[2]: ZOS (zakladni operacni systém, pro pocita¢ ZPA 600 — interni
oznacCeni pocitaCe Ceskoslovenské vyroby EPOS 2). ZajiStoval pouze
provadéni akci podle pokynl uzivatele. Zadavani pfikazi se realizovalo
pres konzoli (psaci stroj) nebo snimac dérnych §titku:



Priklad provedeni programu:

*** JOB zacdtek ulohy

*** READ,[FOR nacti z mag. pdsky prekladac Fortranu

*** SET,/NAME=PROG1 zadej jméno vysledného programu
**% START spust prekladac

[ dérné stitky s programem ]

*** READ,PROG1 nacti preloZeny program

*** ASSIGN,/DEV=CRO,LPO prifad vstupni a vystupni zafizeni
*** START spust preloZeny program

[ dérné stitky s daty |

**%* prepni ovldddni na konzolu

V poloviné 60. let vznikly minipoditate vybavené obrazovkovym

terminalem. NevyzZadovaly tak specializovanou obsluhu jako mainframy.
A tak se v 60. letech zacinaji objevovat prvni opravdové operaéni systémy.

V 70. letech vznikly dva dnes uz legendarni operacni systémy:

— VMS, ktery vytvofila pro své pocitate VAX firma DEC (Digital
Research)
— aslavngjsi UNIX firmy AT&T.

UNIX byl pfeveden na nékteré univerzity a vznikl BSD (Berkeley System
Distribution). Dale pak pfichazely dalSi verze Unixu, zaloZené na zakladech
systému firmy AT&T nebo na BSD: napf. IBM AIX, HP-UX, SGI IRIX, Cray
Unicos, Sun Solaris a dalSi. VSechno to byly OS pro salové pocitace nebo
minipocitace.

DalSi pralom ve vyvoji pocitaCl a jejich operacnich systému s sebou
prinesl mikroprocesor 4004 vyvinuty firmou Intel v roce 1971. Oteviel cestu
ke stavbé skute€né malych, osobnich pocitacl, tehdy zvanych
mikropocitaCe.

Objevilo se hned nékolik vyrobcl prvnich domacich osobnich pocitaci:
Atari, Commodor, Apple Computers. VSechny se puvodné ovladaly
prostfednictvim programovaciho jazyka Basic, pozdéji prfes operacCni
systém CP/M (Control Program for Microcomputers), coz byl vilastné silné
zjednodusSeny UNIX.

V roce 1981 pfisla IBM na trh s PC (Personal Computer) a s operacnim
systémem MS-DOS (Microsoft Disk Operating Systém od firmy Microsoft),
ovladanym z pfikazové fadky. V podstaté se jednalo o mirné upraveny
CP/M, nepohodiny a z hlediska navrhu nedostatecny.



MS-DOS na rozdil od Unixu podporoval pouze jednoho pfipojeného
uzivatele, ktery mohl pracovat s jednim programem v daném cCase. Mél
nepfijemna hardwarova omezeni, napf. nedokazal pracovat s paméti vétsi
nez 640 KB nebo s disky vétSimi nez 30 MB.

DOSy vyvijely i dalsi firmy; PC-DOS: IBM, DR-DOS: DEC. Pozdé&ji po
odkoupeni firmy Digital Research (DEC) spole¢nosti Novell byl operacni
systém prejmenovan na Novell DOS. Jesté pozdéji byl DR-DOS koupen
spole¢nosti Caldera, ktera jej pfejmenovala na Caldera DOS.

Obrazek 2-3 OS Amiga

V 80 letech zaznamenaly OS docela bouflivy vyvoj. Vznikaly dalSi
systémy, lepSi nez DOS. Bohuzel se nedokazaly prosadit. Byly to napf.
graficky OS Amiga TOS pro pocitaCe Atari, Commodore Amiga. O jejich
osudu rozhodla vysoka cena a neexistence jinych firem, které by tyto
pocitaCe vyrabély. Naproti tomu IBM umoznila dalSim pocitaovym firmam
vyrabét PC (napf. Compagq, HP, Digital, Dell).

V téze dobé pfipravovala firma Apple prvni OS s grafickym uzivatelskym
rozhranim (GUI), Cili s mysSi ovladanymi okénky namisto pfikazové fadky.
Prvni aplikace nového systému, pocitaé Lisa zroku 1983, sice uplné
propadl, ale dalSi, jednodussi a levnéjSi Macintosh byl o rok pozdéji
uspésny.
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Obrazek 2-4 Apple Lisa

Obrazek 2-5 GUI na pocita€i Apple Lisa

GUI (Graphical User Interface) — grafické uzivatelské rozhrani se stalo ve
vyvoji OS vyznamnym pokrokem. Vubec prvni grafické uzivatelské rozhrani
(WIMP) vyvinula ve svych laboratofich firma Xerox v roce 1973. GUI
usnadnilo uZivateli praci s programy prostfednictvim grafické prezentace
urcitych Cinnosti pomoci oken, dialogovych ramecku, ikon, menu a dalSich
grafickych prvkl, uzivatel uz nemusel znat pfikazy pro komunikaci
s po&itadem a jejich syntaxi .

V roce 1987 IBM ve spolupraci s Microsoftem vytvofila OS, ktery mél
odstranit nedostatky DOSu - OS/2, ale bohuzel se spoluprace obou firem
rozpadla a kazda z nich si vyvijela svou vlastni verzi OS/2, Microsoft tu
svou pfejmenovala na Windows NT. Oba systémy mély poté podobny smér
vyvoje - u obou vznikla lehCi verze pro pracovni stanici a mohutnéjsi pro
serverové pouziti.

Bohuzel ani jedna firma se nevzdala vyvoje svych DOSU a pustily se do
vyvoje GUI pro DOS. A tak se na scéné objevuje OS Windows firmy
Microsoft. Ve svych zacatcich byl produktem plnym chyb, stejné jako DOS,
ale masivni marketingova podpora ho nakonec prosadila proti jeho
konkurentim. V roce 1985 se objevil Windows 1.0, o tfi roky pozdéji
Windows 2.03, ale az Windows 3.0 z roku 1990 byl pfijatelné funkéni.

Ve svété velkych pocitacl, pracovnich stanic a sitovych serverd to bylo
zcela jinak. Zde panoval Unix, at uz mél jakékoliv jméno a byl od kterékoliv

AT D &4

grafického uZivatelského rozhrani nazvaného X Window System.

! GUI si nechal Apple ve své dobé patentovat, ale patentova ochrana nebyla G&inna a
ovladani PC s pomoci GUI se stalo primyslovym standardem - kromé Microsoftu GUI dnes
pouzivaji vSechny vyznamné OS, v€etné UNIXu (soudni pfe, ve které Apple Zaloval
Microsoft za poruSeni patentovych prav pfi uvedeni MS Windows, probihala jesté v druhé
poloviné 90. let, kdy skoncila mimosoudnim vyrovnanim).



Definice

GUI (Graphical User Interface)

Usnadnuje uzivateli praci s programy prostfednictvim grafické prezentace
urc€itych ¢innosti pomoci oken, dialogovych ramecku, ikon, menu a dalSich
grafickych prvka. Uzivatel nemusi nutné znat pfikazy pro komunikaci
s pocitaCem a jejich syntaxi.

Prvni GUI vyvinula firma Xerox, masového rozSifeni ziskalo GUI zasluhou
firmy Apple (Mac) a nasledné zejména diky OS Windows firmy Microsoft.

Na prelomu 80. a 90. let doslo k rozmachu sité Internet a vytvofila se
Internetova komunita programatord, ktefi hledali néjaky zpusob, jak co
nejlevnéji a nejefektivnéji komunikovat a pracovat na PC. Jejich zajem se
obratil k Unixu. Unix sice efektivni byl, ale nebyl zadarmo a tak se rozhodli
napsat cely systém znovu. A tak vznikla komunita GNU (GNU is Not Unix),
ktera vyvijela operacni systém GNU/Hurd - tedy Unix pro PC. GNU/Hurd
vSak byl postaven natolik odlisné a moderné, Ze mél velmi mnoho problémd
a jeho vyvoj nebyl tak rychly, takze nakonec se pro PC prosadil Linux.

Linux vytvofil finsky student Linus Torvalds. Byl pfijat komunitou GNU
a vyvoj Linuxu nyni probiha prostfednictvim internetovych komunit pod
licenci GNU.

V zavérecném desetileti 20. stoleti na HW platformé PC zcela kraloval
Microsoft s Dosem a Windows, kterému ¢im dal tim méné konkurovala IBM
s OS/2 Warp (OS/2 s grafickym rozhranim). A zatim co OS MS Windows
slavil uspéchy, zajem o OS/2 Warp od IBM spiSe upadal a ani IBM neméla
zajem na ném dal pracovat.
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Obrazek 2-6 OS/2 Warp 4 IBM




A co se tyCe ostatnich "rebelskych" platforem? Atari zmizelo zcela,
z Amigy zbylo jen jméno a snaha o jeji vzkfiSeni. Prosadil se pouze Apple
se svymi ,Macy“. Uvedl na trh pocitaC iMac se zcela novym designem
a otevrel cestu dalSim novym produktim Applu, jako jsou notebook iBook,
pracovni stanice PowerMac G4. Appel pro své pocCitace Macintosh vyvijel
od pocatku i vlastni operacni systém postaveny na GUI: Mac OS (puvodné
oznacovany pouze System) a pozdéji Mac OS X v10.x.

Dnes, zejména pro platformu PC, v podstaté existuji tfi efektivni sméry
vyvoje modernich operacnich systému s GUI:

— MS Windows postaveny na vlastnich standardech,

— Unix

— OS postavené na zakladech UNIX: Mac OS X, Linux a Novell
NetWare.

Shrnuti kapitoly

OS se vyvijel od vysoce specializovaného nastroje, ktery mohl pouzivat
pouze programator — odbornik, k nastroji kazdodenniho pouziti pro
uzivatele — laika bez specialniho vzdélani. V tomto sméru bylo pfelomem
vytvofeni GUI — grafického uzivatelského rozhrani.

Dnes v podstaté existuji dva efektivni sméry vyvoje modernich
operacnich systému:

— OS MS Windows postaveny na vlastnich standardech,
— UNIX a OS postavené na zakladech UNIX: Mac OS X, Linux a
Novell NetWare

Kontrolni otazky a ukoly

1) Ktery OS pro PC se nejvice prosadil a pro¢?

2) Ktery operacni systém se zacal vyvijet a vyviji pfes Internet?
3) Cojeto GUI?

4) Kde vznikla mySlenka vyuzit k ovladani pocitace mys a GUI?
5) Ktera firma jako prvni vytvofila pocita¢ s GUI?

6) S jakymi OS se setkame dnes nejCastgji?




Otazky k zamysleni

1) Zjistéte informace o OS NeXTSTEP.
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